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 由於在大二的時候上到老師的多媒體導論這堂課,老
師上課是用Blender上課,讓我對Blender產生了興趣,可以
自己建模還有做出自己想做的的圖案,因此我們想用3D建
模作為畢業專題的題目來好好的熟悉這個軟體,並且做出
好的作品。

 Blender是一套專業的，自由及開放原始碼的3D電腦
圖形軟體。它支持整個3D管道建模，裝配，動畫，模擬，
渲染，合成和運動跟踪，甚至視頻編輯和遊戲創建。用
Blender 3D內建的 game logic 設計3D遊戲類似scratch以積
木組合方式，不必寫程式碼，簡易方便。
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外星生物製作



身體的製作1

基本的身軀結構塑形



身體的製作2

拉出尾巴的形狀



身體的製作3

調整脖子部分的寬度



身體的製作4

拉出頭部的部分還有嘴巴



身體的製作5

拉出腳掌的形狀



身體的製作6

拉出眼球基礎形狀



身體的製作7

將表面處理光滑



身體的製作8

做出上排的牙齒



身體的製作9

將表面皮膚弄成有皺澤



身體的製作10

將表面上色處理



身體的製作11

算繪



身體的製作12

成果展示



場景的製作



場景的製作1

基礎地基塑形



場景的製作2

島嶼塑形



場景的製作3

島嶼形狀美化使之光滑



場景的製作4

島嶼泥沙顏色設定



場景的製作5

島嶼顏色紋理統合



場景的製作6

島嶼山上和沙灘顏色結合



場景的製作8

島嶼俯視圖燒錄



場景的製作7

完成品展示
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