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摘要
我們使用了軟體Iclone來製作一部片長約3分鐘的3D動畫，選用Iclone的動機除了功能齊

全之外也可以做出仿真的臉孔。片中主角運用了影劇巨星的臉孔來做修飾，來吸引大眾觀看
的慾望。而故事想法來自最近很多有關於活死屍、喪屍的影劇，以及很迫切的環保議題，將
之融合來比喻現在環境的崩壞。主要藉此動畫達到宣導愛護地球的的重要性。
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